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หลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

     นักศึกษาตองศึกษารายวิชาในหมวดวชิาศึกษาท่ัวไปไมนอยกวา 30 หนวยกิต  รายวิชาใน

หมวดวิชาเฉพาะไมนอยกวา  90  หนวยกิต  และรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีไมนอยกวา  6  หนวยกิต  

โดยมีหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา  126  หนวยกิต 
 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  จํานวนไมนอยกวา  30  หนวยกิต (ดูรายละเอียดหนา 8-14) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 90 หนวยกิต ประกอบดวย 

  2.1 วิชาเสริมพ้ืนฐาน จํานวน 3 หนวยกิต เปนวิชาท่ีปรับพ้ืนฐานความรูใหกับนักศึกษา เพ่ือให

นักศึกษาพรอมท่ีจะศึกษาวิชาแกนทางคณิตศาสตร ผลการศึกษาท่ีไดจากการเรียนรายวิชาในกลุมนี้เปน

แบบ S หรือ U และไมนับหนวยกิต  

 511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 

(Precalculus) 

3*(3-0-6) 

 

   2.2 วิชาแกน จํานวน 15 หนวยกิต 

511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1     

(Calculus for Computational Scientists I) 

3(3-0-6) 

511 246 

 

พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต     

(Linear Algebra with Applications) 

3(2-2-5) 

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 

(Statistics for Computing) 

3(2-2-5) 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 

(Probability for Computer Scientists) 

3(3-0-6) 

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง    

(Discrete Computational Structures) 

3(3-0-6) 

 

   2.3 วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 75 หนวยกิต ประกอบดวย 

       2.3.1 วิชาบังคับ จํานวน 56 หนวยกิต 

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล 

(Digital Literacy and Citizenship) 

3(2-2-5) 

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 

(Digital Logic Design) 

----------------------------------------------- 

หมายเหตุ: * รายวิชาไมนับหนวยกิต 

3(2-2-5) 
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517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1     

(Computer Programming Skill I) 

4(2-4-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2     

(Computer Programming Skill II) 

4(2-4-6) 

517 211 โครงสรางขอมูล    

(Data Structures) 

3(2-2-5) 

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ    

(Object-Oriented Software Development) 

3(2-2-5) 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    

(Computer Organization and Architecture) 

3(3-0-6) 

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

(Data Communications and Computer Networks) 

3(2-2-5) 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ  

(Web Application Development) 

3(2-2-5) 

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ   

(Database System Concept and Design) 

3(2-2-5) 

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบข้ันตอนวิธี 

(Algorithm Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

517 312 ระบบปฏิบัตกิาร    

(Operating Systems) 

3(3-0-6) 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม   

(Principles of Programming Languages) 

3(3-0-6) 

517 331 ปญญาประดิษฐ 

(Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล     

(Data Analytics) 

3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ

ประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

3(3-0-6) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Law and Ethics  in Information Technology) 

3(3-0-6) 
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520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน     

(System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

 

     2.3.2 วิชาบังคับเลือก  โดยใหนักศึกษาเลือกเรียนแผนใดแผนหนึ่ง 

         1. แผนโครงงานวิจัย เรียนรายวิชาจํานวน 4 หนวยกิต ประกอบดวย 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย  

(Preparation for Research Project) 

1(0-2-1) 

517 493 โครงงานวิจัย 1     

(Research Project I) 

1(0-2-1) 

517 494 โครงงานวิจัย 2     

(Research Project II) 

2(0-4-2) 

 

       2. แผนสหกิจศึกษา เรียนรายวชิาจํานวน 10 หนวยกิต ประกอบดวย 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย  

(Preparation for Research Project) 

1(0-2-1) 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 

(Preparation for Cooperative Education) 

1(0-2-1) 

517 496 สหกิจศึกษา     

(Cooperative Education) 

6(ไมนอยกวา 

600 ชั่วโมง) 

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา     

(Cooperative Education Project Seminar) 

2(0-4-2) 

 

     2.3.3 วิชาเลือก สําหรับแผนโครงงานวิจัยจํานวนไมนอยกวา 15 หนวยกิต แผนสหกิจ

ศึกษาจํานวนไมนอยกวา 9 หนวยกิต จากรายวิชา 4 กลุมวิชาดังตอไปนี้ โดยสามารถเลือกรายวิชาขาม

กลุมได  

1. กลุมทักษะนักพัฒนา (Developer Skill) 

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา  

(Programming Expertise in JAVA) 

3(3-0-6) 

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 

(Mobile Application Development) 

3(3-0-6) 

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 

(Multi Platform Application Development) 

3(3-0-6) 
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517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 

(Python ans Essential Tools) 

3(2-2-5) 

517 327 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล 

(Cobol Programming) 

3(2-2-5) 

517 362 ฐานขอมูลข้ันสูง 

(Advanced Database) 

3(2-2-5) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 

(Software Engineering) 

3(3-0-6) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย  

(Contemporary Software Project Management) 

3(3-0-6) 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 

(Game Design and Development) 

3(3-0-6) 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 

(Software Testing) 

3(2-2-5) 

 

2. กลุมวิชาปญญาของเครื่องกล (Machine Intelligence) 

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 

(Knowledge Representation and Reasoning) 

3(3-0-6) 

517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ   

(Evolutionary Computation) 

3(3-0-6) 

517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 

(Digital Signal Processing) 

3(2-2-5) 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 

(Machine Learning) 

3(2-2-5) 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

(Natural Language Processing) 

3(3-0-6) 

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 

(Deep Learning for Computer Vision) 

3(2-2-5) 

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ  

(Intelligent Decision Support Systems) 

3(3-0-6) 

517 435 ระบบแนะนํา 

(Recommendation Systems) 

3(3-0-6) 
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517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 

(Computer Aided Diagnosis) 

3(2-2-5) 

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

(Big Data Processing) 

3(2-2-5) 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 

(Data Mining) 

3(2-2-5) 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 

(Information Storage and Retrieval) 

3(3-0-6) 

 

3. กลุมวิชาระบบและเครือขาย (Infrastructure and Network Systems) 

514 271 อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร  

(Electronics for Computer Scientists) 

3(2-3-4) 

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 

(Network Infrastructure and Architecture) 

3(2-2-5) 

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

(Computer and Network Security) 

3(2-2-5) 

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 

(Internet of Things) 

3(3-0-6) 

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 

(Computer Network Design and Administration) 

3(2-2-5) 

517 443 การจัดการความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร 

(Cybersecurity Management) 

3(2-2-5) 

517 461 ระบบปฏิบัตกิารหุนยนตและการควบคุม 

(Robot Operating System and Control) 

3(2-2-5) 

520 321 การบริหารจดัการระบบฐานขอมูล  

(Database System Administration) 

3(2-2-5) 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevOps and Cloud Engineering) 

3(2-2-5) 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevSecOps) 

3(2-2-5) 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  

(Electronic Commerce) 

3(3-0-6) 
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4. กลุมวิชาเรขภาพคอมพิวเตอรและส่ือประสม (Computer Graphics and Multimedia) 

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 

(Computer Graphics) 

3(2-2-5) 

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 

(Digital Image Processing) 

3(2-2-5) 

517 353 สื่อประสมดิจิทัล 

(Digital Multimedia) 

3(3-0-6) 

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิต ิ

(3 Dimension Animation Design and Development) 

3(2-2-5) 

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 

(Data Collection and Visualization) 

3(2-2-5) 

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 

(Computer Vision) 

3(3-0-6) 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล  

(Digital Archaeology) 

3(2-2-5) 

 

5. กลุมวิชาการคํานวณและบูรณาการ (Computation and Joint Integration) 

511 109 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 2     

(Calculus for Computational Scientists II) 

3(3-0-6) 

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

(Operations  Research) 

3(2-2-5) 

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 

(Operations Research for Logistics and Supply Chain 

Management) 

3(2-2-5) 

515 351 ความรูท่ัวไปเก่ียวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 

(General Principals of Risk Management and Insurance) 

3(3-0-6) 

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย     

(Fundamentals of Actuarial Mathematics)  

3(3-0-6) 

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร 

(English for Computer Science) 

3(2-2-5) 

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business Startup) 

3(2-2-5) 
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517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 

(Digital Transformation) 

3(3-0-6) 

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

(Selected Topics in Computer Science I) 

3(3-0-6) 

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

(Selected Topics in Computer Science II) 

3(3-0-6) 

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 

(Selected Topics in Computer Science III) 

3(3-0-6) 

517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 

(Selected Topics in Computer Science IV) 

3(3-0-6) 

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5 

(Selected Topics in Computer Science V) 

3(3-0-6) 

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6 

(Selected Topics in Computer Science VI) 

3(2-2-5) 

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7 

(Selected Topics in Computer Science VII) 

3(2-2-5) 

517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8 

(Selected Topics in Computer Science VIII) 

3(2-2-5) 

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9 

(Selected Topics in Computer Science IX) 

3(2-2-5) 

517 495 การฝกงาน 

(Practical Training) 

3 (ไมนอยกวา 

210 ชั่วโมง) 

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห    

(Business Mathematics and Analysis) 

3(2-2-5) 

520 323 การจัดการเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล                                                           

(Digital Content and Asset Management) 

3(3-0-6) 

520 464 สกรัมเกม  

(SCRUM Games) 

3(2-2-5) 
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3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

    ใหเลือกศึกษาไดจากทุกรายวิชาในระดับปริญญาตรีท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยศิลปากรหรือ

รายวิชาของสถาบันอ่ืน ๆ ท่ีไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตร ถานักศึกษา

เลือกศึกษารายวิชาในวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะจะตองนําไปคิดคาระดับเฉลี่ยของทุกรายวิชาในวิชา

เฉพาะดานของหมวดวิชาเฉพาะดวย เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขการสําเร็จการศึกษา 

 

หมายเหตุ  การนับหนวยกิตในแตละหมวดวิชาใหนับเปนรายวิชา จะแยกนับหนวยกิตรายวิชาใด 

     รายวิชาหนึ่งไปไวท้ังสองหมวดวิชาไมได 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 

 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองตื่นรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 3*(3-0-6) 

511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 3(3-0-6) 

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

รวมจํานวน 19 

 

 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาต ิ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

รวมจํานวน 19 

 

หมายเหตุ: * รายวิชาไมนับหนวยกิต 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SUxxx วิชาเลือก หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 3 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

517 211 โครงสรางขอมูล 3(2-2-5) 

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 

รวมจํานวน 20 

 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU401 ความเปนผูประกอบการท่ีขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5) 

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 18 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 

 

ปท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบข้ันตอนวิธี 3(3-0-6) 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

 

 

ปท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกจิศึกษา) 

(บ – ป – น) 

SUxxx วิชาเลือก หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 3(3-0-6) 3(3-0-6) 

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 3(3-0-6) 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 1(0-2-1) 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา ไมมี 1(0-2-1) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(3-0-6) 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 6 6 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 2 

รวมจํานวน 18 19 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 

 

ปท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย ) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกจิศึกษา) 

(บ – ป – น) 

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) ไมมี 

517 496 สหกิจศึกษา ไมมี 6 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 ไมมี 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 ไมมี 

รวมจํานวน 6 6 

 

 

ปท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย ) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกจิศึกษา) 

(บ – ป – น) 

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) ไมมี 

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา ไมมี 2(0-4-2) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 ไมมี 

--- --- วิชาเลือกเสร ี ไมมี 2 

รวมจํานวน 5 4 
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คําอธิบายรายวิชาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
 

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล  3(2-2-5) 
 (Digital Literacy and Citizenship) 
   การพัฒนาทักษะพ้ืนฐาน ทฤษฎีและโปรแกรมประยุกตสําหรับการคิดเชิงวิพากษและ

การแกปญหา ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม ความรวมมือกันและการทํางานเปนทีม 
การสื่อสาร ความรอบรูทางดานขอมูลและสื่อสําหรับความเปนพลเมืองดิจิทัล 

   มีการศึกษานอกสถานท่ี 
   Development of basic skills.  Theories and application programs for 

critical thinking and problem solving. Creativity and innovation. Collaboration 
and teamwork.  Communication.  Information and media literacy for digital 
citizenship. 

   Field trips required. 
 

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 
 (Digital Logic Design) 
   ตรรกะเชิงเลขเบื้องตน วงจรดิจิทัลและการประยุกต พีชคณิตแบบบูล สมการเชิง

ตรรกะ เทคนิคการลดรูปวงจรตรรกะ การวิเคราะหและออกแบบวงจรเชิงผสมและเชิงลําดับ 
อุปกรณตรรกะแบบโปรแกรมได การสังเคราะหวงจรรวมดวยภาษาอธิบายฮารดแวรเบื้องตน 

   Introduction to digital logic. Digital circuits and applications. Boolean 
algebra. Digital logic expressions. Logic circuit minimization techniques. Analysis 
and design of combinational and sequential circuits. Programmable logic devices. 
Introduction to integrated circuit synthesis with hardware description language. 

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 
 (Computer Programming Skill I) 
   ระบบคอมพิวเตอรและการประมวลผลขอมูลเบื้องตน ผังงาน การเขียนโปรแกรม

แบบโครงสราง  ตัวดําเนินการทางเลขคณิตและตรรกศาสตร ประโยคกําหนดเง่ือนไข  
การวนซํ้า การซอนเง่ือนไขและการซอนการวนซํ้า แถวลําดับ แถวลําดับหลายมิติ ตัวชี้ สาย
อักขระ ฟงกชัน การทดสอบและการแกไขจุดบกพรอง การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใชในการ
แกปญหา เทคนิคในการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาท่ีซับซอน 

   Introduction to computer systems and data processing. Flowchart. 
Structured programming. Arithmetic and logical operators. Conditional 
statements. Loops. Nested conditional statements and loops. Array. 
Multidimensional array. Pointer. String. Function. Program testing and 
debugging. Program development for problem solving. Programming 
techniques for solving complex problems.  
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517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

 (Computer Programming Skill II) 

 วิชาบังคับกอน:  517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

   หรือ 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

   ความคิดเชิงวัตถุเบื้องตน การหอหุม การสรางคลาส การทํางานและการสงสารของ

คลาส วัตถุ การสรางฟงกชันสําหรับกําหนดคาเริ่มตนและสิ้นสุด การสืบทอดคุณสมบัติ การ

ทําพหุรูป การโอเวอรโหลดฟงกชันและตัวดําเนินการ ฟงกชันสามัญ เทคนิคการเขียน

โปรแกรมสําหรับปญหาท่ีซับซอน 

   Introduction to object concept. Encapsulation. Class, method, and 

message of class. Object. Constructor and destructor functions. Inheritance. 

Polymorphism. Function overloading and operator overloading. Generic 

functions. Programming techniques for solving complex problems. 
  

517 211 โครงสรางขอมูล   3(2-2-5) 

 (Data Structures) 

 วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

   การแทนขอมูลและตัวดําเนินการสําหรับโครงสรางแบบเชิงเสน ประกอบดวย  

ลิสตสแตก และคิว การแทนขอมูลและตัวดําเนินการของโครงสรางเชิงระดับชั้นและขายงาน

ประกอบดวย ตนไม และกราฟ การวัดประสิทธิภาพของข้ันตอนวิธี การเรียงลําดับและการ

คนหาขอมูล การประยุกตใชเทคนิคเชิงวัตถุเพ่ือการพัฒนาโครงสรางขอมูลไปใชงาน 

   Data representation and operators in linear structures: list, stack and 

queue. Data representation and operators in hierarchical and network 

structures: tree and graph. Measurements of algorithm efficiency. Sorting and 

searching algorithms. Applications of object-oriented techniques to data 

structure implementation. 
 

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

 (Discrete Computational Structures) 

 วิชาบังคับกอน:  511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1  

   พ้ืนฐานคณิตศาสตร คอมบินาทอริกส ฟงกชันกอกําเนิดและความสัมพันธเวียนเกิด 

กราฟและการประยุกต ทฤษฎีรูปตนไมและขายงาน เครื่องสถานะจํากัด 

   Basic Mathematics. Combinatorics. Generating functions and recurrence 

relations. Graphs and applications. Theory of trees and networks. Finite state 

machines.  



306 

 

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 (Object-Oriented Software Development) 

  กรอบความคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน ขอมูลนามธรรมเชิงวัตถุ  

การแทนคา และการสงขาวสาร การหอหุม การทําพหุรูปและการสืบทอดคุณสมบัติ การ

วิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุ รูปแบบการออกแบบ โปรแกรมควบคุมแบบจําลอง

ทรรศนะ โพรโทคอล การสะทอน การยดึเหนี่ยวแบบพลวัต การโปรแกรมเชิงคุณสมบัติ 

  Introduction to Object-oriented programming paradigm. Object-oriented 

data abstraction. Representation and message communication. Encapsulation. 

Polymorphism and Inheritance. Object-oriented analysis and design. Design 

patterns. Model-view-controller. Protocols. Reflections. Dynamic bindings. 

Aspect-oriented programming. 
 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 (Computer Organization and Architecture) 

  แบบจําลองการทํางานและสวนประกอบของคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมแบบจัดเก็บ

โปรแกรม วงรอบคําสั่ง สถาปตยกรรมชุดคําสั่ง ภาษาเครื่องและแอสเซมบลี ภาวะการ

กําหนดตําแหนงท่ีอยู การออกแบบตัวประมวลผลข้ันพ้ืนฐานและข้ันสูง ระบบหนวยความจํา 

หนวยความจําแคช ระบบรับเขา/แสดงผลการตอเชื่อม การขัดจังหวะ การเขาถึง

หนวยความจําโดยตรง หนวยเก็บขอมูลทุติยภู มิ ความสําคัญและกรณีศึกษาของ

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

  Computer models and components. Stored-program architecture. 

Instruction cycle. Instruction set architecture. Machine and assembly 

languages. Addressing modes. Basic and advanced processor designs. Memory 

systems. Cache memory. Input/output systems and interfacing. Interrupts. 

Direct memory access. Storage units. Significances and case studies of 

operating systems for computers. 
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517 241 การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Data Communications and Computer Networks) 

 วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

  หลักการของการสื่อสารขอมูลและมาตรฐานระบบเปด แบบจําลองอางอิงโอเอสไอ 

การสื่อสารขอมูลแบบแอนะล็อกและดิจิทัล สื่อนําสัญญาณและอุปกรณ การควบคุมในระดับ 

การเชื่อมโยงขอมูล สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและโพรโทคอล เครือขาย

คอมพิวเตอรบริเวณเฉพาะท่ีและบริเวณกวาง โพรโทคอลทีซีพี/ไอพีและเครือขาย

อินเทอรเน็ต พ้ืนฐานเก่ียวกับการกําหนดท่ีอยู การแบงเครือขายยอย การอางชื่อและการจัด

เสนทางในเครือขาย โปรแกรมประยุกตดานเครือขายและบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

พ้ืนฐานของการบริหารจัดการเครือขายคอมพิวเตอร 

  Principles of data communications and open system standards. OSI 

reference model. Analog and digital data communications. Transmission media 

and devices. Data link controls. Computer network architectures and 

protocols. Local area networks and wide area networks. TCP/IP protocol and 

the Internet. Basics of addressing, subnetting, naming, and routing. Network 

applications and Internet services. Fundamental of computer network 

management. 
 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

 (Web Application Development) 

  สถาปตยกรรมและองคประกอบของโปรแกรมประยุกตบนเว็บ เทคโนโลยีและ

เครื่องมือท่ีใชสําหรับการสรางโปรแกรมประยุกตบนเว็บ การวิเคราะหและออกแบบ

โปรแกรมประยุกตบนเว็บ การจัดการสถานะดวยคุกก้ีและเซสชัน การเขียนโปรแกรมเว็บฝง

หนา เว็บเอพีไอ เว็บเซอรวิส ประเภทของขอมูลบนเว็บและการเรียกใช การติดตอกับ

ฐานขอมูล การพัฒนาเว็บดวยรูปแบบโมเดลวิวคอนโทรลเลอร เว็บเฟรมเวิรค การนําเว็บข้ึน

ใชงานจริง 

  Web application architecture and components. Technology and tools 

for web application development. Web development analysis and design. 

State management using cookies and session. Web front-end programming. 

Web API. Web service. Types of data on the web and usage. Database 

connection. Web development using model-view-control. Web framework. 

Web deployment.  
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517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 
 (Database System Concept and Design) 
 วิชาบังคับกอน: 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 
   ขอมูลและสถาปตยกรรมฐานของระบบฐานขอมูล ระบบจัดการฐานขอมูล แบบจําลอง

ขอมูล ภาษาฐานขอมูล ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ พีชคณิตเชิงสัมพันธ และแคลคูลัสเชิง
สัมพันธ ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง การออกแบบฐานขอมูล เทคนิคการประยุกตใชงานระบบ
การจัดการฐานขอมูล ดัชนี การควบคุมการใชงานพรอมกัน และการประมวลผลคิวรี ทราน
แซกชั่นเบื้องตน ฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธเบื้องตน ความปลอดภัยของฐานขอมูล กรณีศึกษา  

   Data and architecture of database system. Database management systems. 
Data models. Database Languages. Relational databases. Relational algebra and 
Relational ca lculus. Structure query language. Database design. Implementation 
techniques of database management system including index, concurrency control, 
and query processing. Introduction to transactions. Introduction to NoSQL database. 
Database security. Case studies. 

 

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 
 (English for Computer Scientist) 
   การอานเอกสาร การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส การแนะนําตนเอง การนําเสนอในท่ี

ประชุม 
   Technical Document Reading. Email Composing. Self-Introducing. Meeting 

Presenting. 
 

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบข้ันตอนวิธี 3(3-0-6) 
 (Algorithm Analysis and Design) 
 วิชาบังคับกอน: 517 211 โครงสรางขอมูล  
    517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง  
      หรืออาจเรียนพรอมกันไมนอยกวา 10 สัปดาห  
   การวิเคราะหความซับซอนของข้ันตอนวิธี วิธีการแกสมการเวียนเกิด การออกแบบ

ข้ันตอนวิธีแบบ ตาง ๆ รวมท้ัง การแบงและเอาชนะ การเขียนโปรแกรมแบบพลวัต และข้ันตอน
วิธีกรีดี้ โครงสรางขอมูลข้ันสูง ความซับซอนทางดานเวลา เอ็นพีคอมพลีตเบื้องตน ตัวอยางท่ีใช
ข้ันตอนวิธีท่ีกลาวขางตน 

   Complexity analysis of algorithms. Methods of solving recurrence equations. 
Various algorithm design techniques including divide and conquer, dynamic 
programming, and greedy algorithms. Advanced data structures. Time complexity. 
Introduction to NP-completeness. Practical examples that use the aforementioned 
algorithms.  
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517 312 ระบบปฏิบัติการ   3(3-0-6) 

 (Operating System) 

 วิชาบังคับกอน : 517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร   

  การออกแบบและการทําใหเกิดผลของระบบปฏิบัติการเบื้องตน องคประกอบของ

ระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซสและเทรด การสื่อสารระหวางโปรเซส การจัดการ

หนวยความจํา การจัดการแฟมขอมูลและอุปกรณ คอมพิวเตอรเสมือน ความปลอดภัยใน

คอมพิวเตอร ระบบแบบกระจาย กรณีศึกษา 

  Introduction to operating system design and implementation. Operating 

system components. Process and thread management. Inter-process 

communications. Memory management. File and device management. Virtual 

machine. Computer security, Distributed systems. Case studies. 
 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 

 (Principles of Programming Languages) 

  แนวคิดของภาษาโปรแกรมและกรอบแนวคิด ตัวประมวลผลภาษา วากยสัมพันธและ

ความหมาย ชนิดขอมูล การควบคุมลําดับการทํางาน การควบคุมโปรแกรมยอย การเขียน

โปรแกรมดวยภาษาเชิงคําสั่ง ภาษาเชิงวัตถุ ภาษาเชิงฟงกชัน และภาษาเชิงตรรกะ 

การศึกษาและการเปรียบเทียบกรอบแนวคิดหลักของภาษาโปรแกรม 

  Concepts of programming languages and paradigms. Language 

processors. Syntax and semantic. Data types. Sequence control. Subprogram 

control. Imperative programming. Object-oriented programming. Functional 

programming. Logic programming. Study and comparison of major 

programming language paradigms. 
 

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

 (Programming Expertise in JAVA) 

  ความเขาใจระดับสูงเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ พฤติการของโปรแกรมจาวา 

ขอกําหนดเก่ียวกับภาษาจาวา การสอบประกาศนียบัตรภาษาจาวารูปแบบมาตรฐาน การ

ฝกฝนการเขียนโปรแกรม เทคนิคการแกปญหา 

  In-depth understanding in object-oriented programming. Behaviors of 

Java programs. Java language specifications. Java SE certification exams. 

Programming practice. Problem solving techniques.  
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517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนท่ี 3(3-0-6) 

 (Mobile Application Development) 

  ฮารดแวรและระบบปฏิบัติการสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี เครื่องมือในการพัฒนา 

เทคนิคการเขียนโปรแกรม สวนติดตอผูใชแบบกราฟฟก (จียูไอ) การจัดการเหตุการณ สวน

ติดตอในการเขียนโปรแกรมท่ีสําคัญ แผนท่ี ตําแหนง การสื่อสารกับบริการและเครือขาย

สังคม 

  Hardware and operating systems for mobile devices. Development tools. 

Programming techniques. Graphical User Interface (GUI). Event handling. 

Important Application Program Interfaces (APIs). Map. Location. 

Communication with services and social network. 
  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(3-0-6) 

 (Multi-platform Application Development) 

  เทคนิคในการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับหลายแพลตฟอรมซ่ึงรวมถึง เดสกท็อป เว็บ 

และโมไบลสําหรับหลายระบบปฏิบัติการ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยฐานโคดแหลง

เดียว เครื่องมือพัฒนาซอฟตแวร แนวปฏิบัติท่ัวไปในการพัฒนาสวนติดตอผูใชแบบกราฟฟก 

ขอจํากัดในการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแบบหลายแพลตฟอรม โปรแกรมประยุกตแบบ

เนทิฟและแบบผสม 

  Techniques in software development for multiple platforms including 

desktop, web, and mobile for multiple operating systems. Application 

development with single code base. Software development tools. Common 

practice in developing graphical user interface. Limitations of multi-platform 

application developments. Native and hybrid applications. 
  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 3(2-2-5) 

 (Python ans Essential Tools) 

  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษาไฟธอน ชุดเครื่องมือสําหรับพัฒนาโปรแกรม ตัวแปร

และชนิดขอมูล ตัวดําเนินการ คําสั่งควบคุมเบื้องตน การสรางฟงกชันเบื้องตน โมดูล 

  Introduction to Python Language. Integrated Development Environment. 

Variable and Data Type. Operator. Control Statement. Fundamental Function. 

Modules.  
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517 327 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล 3(2-2-5) 

 (Cobol Programming) 

  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษาโคบอล โครงสรางของโปรแกรมภาษาโคบอล พารา

กราฟและเซคชัน คําศัพทควบคุม การวนซํ้ามาตรฐาน และคําสั่งเง่ือนไข ตัวดําเนินการทาง

คณิตศาสตร หนาจอพ้ืนฐานและคําสั่งพิมพ ชุดคําสั่งและโพรซีเจอร 

  Introduction to COBOL Language. COBOL Program Structure. Paragraphs 

and Sections. Program control verbs. Standard loop and conditional 

statements. Arithmetic operations. basic screen and printing instructions. 

Instructions and Procedures. 
 

517 331 ปญญาประดิษฐ   3(3-0-6) 

 (Artificial Intelligence) 

 วิชาบังคับกอน: 517 211 โครงสรางขอมูล  

  แนวคิดปญญาประดิษฐเบื้องตน ปริภูมิสถานะ วิธีการแกปญหาดวยการคนหา  ฮิวรี

สติกส   การคนหาเฉพาะท่ี การคนหาแบบปนเขา ข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ข้ันตอนวิธีมินิ

แมกซ การแทนความรูและการใหเหตุผล โครงขายประสาทเทียม 

  Introduction to artificial intelligence concepts. State space. Problem 

solving methods by searching.  Heuristics.  Local Search. Hill climbing search. 

Genetic algorithm.  Minimax algorithm. Knowledge representation and 

reasoning. Artificial neural network. 
  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

 (Knowledge Representation and Reasoning) 

  ระบบฐานความรูเบื้องตน การออกแบบระบบฐานความรู รูปแบบการแทนความรู 

วิธีการอนุมาน การอางเหตุผลดวยวิธียอนหลังและลวงหนา การแสวงหาความรู  การอธิบาย

เหตุผล การประยุกต 

  Introduction to knowledge-based system. Knowledge-based design. 

Knowledge representation models. Methods of inference. Reasoning 

mechanisms with forward chaining and backward chaining.  Knowledge 

acquisition.  Reasoning explanation. Applications.  
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517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ 3(3-0-6) 

 (Evolutionary Computation) 

   การวิเคราะหและการออกแบบข้ันตอนวิธีวิวัฒนาการในลักษณะกรอบความคิด

สําหรับการแกปญหาและการทําใหเหมาะสมท่ีสุด ฮิวรีสติกส  ข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรม  

โปรแกรมเชิงพันธุกรรม  มดประดิษฐ    ข้ันตอนวิธีการประมาณการแจกแจง 

   Evolution as paradigm for problem-solving and optimization.  Heuristics. 

Genetic algorithm. Genetic programming. Artificial ants. Estimation of 

distribution algorithm. 
 

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 3(2-2-5) 

 (Network Infrastructure and Architecture) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

   โครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอร ชุดโพรโทคอลทีซี

พี/ไอพี ไอพีรุนท่ีสี่และรุนท่ีหก ระบบชื่อโดเมน การเชื่อมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอ

พี การแบงเครือขายยอย การจัดเสนทางแบบตายตัวและแบบพลวัต โพรโทคอลจัดเสนทาง 

เทคโนโลยีเครือขายไรสาย หลักการออกแบบและการบริหารจัดการระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร 

   Computer network infrastructures. Network architectures. TCP/IP 

protocol suite. IPv4 and IPv6. Domain name system. Internetworking with 

TCP/IP. Subnetting. Static and dynamic routing. Routing protocols. Wireless 

technologies. Principles of network design and administration. 
 

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(2-2-5) 

 (Computer and Network Security) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

   พ้ืนฐานและเปาหมายของความม่ันคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย

การประเมินและการจัดการความเสี่ยง หลักการการปองกันระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

การสรางและวิเคราะหระบบการเขารหัสขอมูล การสื่อสารแบบปลอดภัย การควบคุมการ

เขาถึง การพิสูจนตัวจริง ลายมือชื่อดิจิทัล ใบรับรองดิจิทัล การคุกคามและปองกันระบบ 

ประเด็นทางกฎหมายและจริยธรรม กรณีศึกษา 

   Fundamentals and goals of computer and network security. Risks 

assessment and management. Computer system and network protection 

principles. Construction and analysis of cryptosystems. Secure communications. 

Access controls. Authentications. Digital signatures. Digital certifications. System 

threats and protections. Legal issues and ethics. Case Studies.  
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517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

 (Computer Graphics) 

  หลักการพ้ืนฐานและข้ันตอนวิธีซ่ึงเปนรากฐานของคอมพิวเตอรกราฟกส ลําดับการ

ทํางานทางดานกราฟกส กระบวนการแรสเตอร การแสดงผลปฐมฐานกราฟกส วิวพอรต 

การเปลี่ยนแปลงเชิงสัมพรรคทางดานเรขาคณิต การโปรแกรมกราฟกส 2 มิติ และ 3 มิติ 

การใหแสงและระดับสี การแทนซีนกราฟ การสรางภาพเคลื่อนไหวดวยคอมพิวเตอรเบื้องตน 

หัวขอท่ีนาสนใจดานคอมพิวเตอรกราฟกส 

  Fundamental principles and algorithms underlying computer graphics. 

Graphics processing pipeline. Rasterization. Primitive graphical output. 

Viewport. Geometric affine transformation. 2-Dimensional and 3-Dimensional 

graphics programming. Lighting and shading. Scene graph representation. 

Introduction to computer animation. Interesting topics in computer graphics. 
 

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

 (Digital Image Processing) 

  การไดมาซ่ึงภาพ รูปแบบการจัดเก็บภาพ การแปลงภาพ การปรับปรุงภาพ การ

บูรณะภาพ การบีบอัดภาพ การหาขอบ การแบงสวนภาพ หัวขอท่ีนาสนใจดานการประมวล

ภาพดิจิทัล 

  Image acquisition. Image storage formats. Image transformation. Image 

enhancement. Image restoration. Image compression. Edge detection. Image 

segmentation. Interesting topics in digital image processing. 
 

517 353 ส่ือประสมดิจิทัล   3(3-0-6) 

 (Digital Multimedia) 

  ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกตใชงาน การสรางสื่อประสม

และตัวแทนขอมูลสื่อประสมชนิดตาง ๆ ภาพกราฟก รูปภาพ เสียง วิดี โอ และ

ภาพเคลื่อนไหว สื่อประสมแบบปฏิสัมพันธ เครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสม การบีบอัด

ขอมูลสื่อประสม การสื่อสาร การนําสงเนื้อหา และมาตรฐานของสื่อประสม 

  Digital multimedia technology overview and applications. Multimedia 

authoring and data representations: graphics, images, audio, video, and 

animation. Interactive multimedia. Multimedia programming tools. Multimedia 

data compressions. Multimedia communications, content delivery, and 

standards.  
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517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 3(2-2-5) 

 (Digital Signal Processing) 

  สัญญาณและระบบแบบไมตอเนื่องทางเวลา การแปลงแบบซี การสุมของสัญญาณ

แบบตอเนื่องทางเวลา สัญญาณและการสรางสัญญาณคืน การเปลี่ยนอัตราการสุม การ

วิเคราะหระบบเวลาไมตอเนื่องท่ีมีคุณสมบัติเปนเชิงเสนและไมแปรผันตามเวลา การแปลงฟู

เรียรแบบไมตอเนื่อง การแปลงฟูเรียรแบบเร็ว การออกแบบวงจรกรองดิจิทัล และการ

ประยุกตใชงาน 

  Discrete-time signals and systems. Z-transform. Sampling of continuous-

time signals. Signals and signal generation. Sampling rate changing. Transform 

analysis of LTI system. Discrete Fourier Transform. Fast Fourier Transform. 

Digital filter circuit design and applications. 
 

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ 3(2-2-5) 

 (3 Dimension Animation Design and Development) 

  พ้ืนฐานการออกแบบงานแอนิเมชัน 3 มิติ แนวคิดการออกแบบแอนิเมชัน การวาง

องคประกอบของฉาก การเคลื่อนไหว มุมมองการรับรูของผูชม การทํางานและกระบวนการ

ผลิตแอนิเมชัน 3 มิติ ดวยเครื่องมือ 

  Fundamentals of 3D animation design. Animation design concept. Scene 

composition. Motion. Audience perception perspective. 3D animation 

workflow and production process with tools. 
 

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 3(2-2-5) 

 (Data Collection and Visualization) 

  ประเภทของขอมูล ระบบการจัดเก็บขอมูล การรวบรวมขอมูล การสกัดขอมูล การบูร

ณาการ การจัดการขอมูล การแสดงขอมูลดวยภาพ 

  Data Types. Data Storage Systems. Data Collection. Data Extraction. Data 

Integration. Data Manipulation. Data Visualization. 
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517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพส่ิง 3(3-0-6) 

 (Internet of Things) 

   หลักการเบื้องตนและแนวโนมในเรื่องอินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง (ไอโอที) 

กรณีศึกษาการใชงานอินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง การออกแบบและสรางอุปกรณเชื่อมตอ

ทางคอมพิวเตอร การเชื่อมโยงสื่อสารผานระบบบริการอินเทอรเน็ต ประสบการณการใช

งานของผูใชระบบ ความปลอดภัยของระบบ 

   Introduction to principles and trends of the Internet of Things (IoT). Case 

studies of using the Internet of Things. Designing and building connected 

computing devices. Integrating Internet services. System user experiences. 

System security. 
  

517 362 ฐานขอมูลข้ันสูง   3(2-2-5) 

 (Advanced Database) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

   แนวคิดหลักและลักษณะของฐานขอมูล NoSQL การประยุกตใชงาน NoSQL ท่ี

เหมาะสม ระบบจัดการฐานขอมูล ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง ทริกเกอร วิว สตอรโพซี

เยอร การประมวลผล และการเพ่ิมประสิทธิภาพคิวรี การดัชนี การทําตารางไพรวอท การ

จัดการบัฟเฟอร ระบบจัดการฐานขอมูลสําหรับองคกร 

   Core concepts and characteristics of NoSQL database. Suitable usage 

application of NoSQL. Database management system. Structure query 

language. Trigger. View. Store procedure. Query processing and optimization. 

Indexing. Pivot table. Buffer management. Database management system for 

organizations. 
  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

 (Preparation of Research Project) 

   ข้ันตอนการวิจัยเบื้องตนและการวางแผนการวิจัย จริยธรรมการวิจัย ประเภทของ

การตีพิมพผลงานทางวิชาการ ระบบฐานขอมูลงานทางวิชาการ การสืบคนและอานบทความ

วิชาการ การทบทวนวรรณกรรม การสรางเอกสารรายงาน การอางอิงและบรรณานุกรม 

เครื่องมือท่ีใชในการทํางานวิจัย การนําเสนอผลงานทางวิชาการ การเขียนประวัติงาน 

   Introduction to research procedures and research planning. Research 

ethics. Types of economics application. Academic research databases. 

Searching and reading academic publications. Literature surveys. Writing a 

research report. Citation and bibliography. Research tools. Academic 

presentations. Writing a resume.  
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517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา  1(0-2-1) 

 (Preparation for Cooperative Education) 

  หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา กฎและระเบียบท่ีเก่ียวของ 

กระบวนการสรรหาบุคลากรเขาทํางาน โครงสรางขององคกร ตําแหนงงานและลักษณะของ

งาน แหลงจางงาน เทคนิคการสมัครงาน การเตรียมประวัติและเอกสารสมัครงาน การ

สัมภาษณงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ มารยาทในท่ีทํางาน จริยธรรมและกฎหมายท่ีเก่ียวของ 

การทํางานเปนทีม บทบาทและความรับผิดชอบของทีมพัฒนาซอฟตแวร เทคนิคในการ

เขียนรายงานและนําเสนองาน กฎการเปนเพ่ือนกับผูรวมงาน 

  Principles, concepts and processes of cooperative education. Relevant 

rules and regulations. Recruitment process. Organizational structures. Job titles 

and job descriptions. Employment sources. Job application techniques. 

Resume and cover letter preparation. Job interviews. Personality 

development. Etiquette in workplace. Ethics and related laws. Teamwork. 

Software development team roles and responsibilities.  Techniques for writing 

reports and presentations. Rules of being friends with your co-workers. 
 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 3(2-2-5) 

 (Machine Learning) 

  พ้ืนฐานของการเรียนรูของเครื่องกล การเรียนรูแบบมีผูสอน การแบงประเภท การ

ถดถอย คาผิดปกติ ซัพพอรตเวกเตอรแมชชีน การเลือกแบบจําลองและคุณลักษณะ การลด

ขนาดมิติของขอมูล ตนไมตัดสินใจ การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การจัดกลุม การเรียนรูแบบ

เสริมกําลัง ขายงานประสาทเทียม 

  Fundamentals of machine learning. Supervised learning. Classification. 

Regression. Outlier. Support vector machine. Model and feature selection. 

Dimensional reduction. Decision tree. Unsupervised learning. Clustering. 

Reinforcement learning. Artificial neural network. 
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517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

 (Natural Language Processing) 

 วิชาบังคับกอน : 517 211 โครงสรางขอมูล 

  หรือ 520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 

  หรือ 517 214 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี 

  แนวคิดของการประมวลผลภาษาธรรมชาติและการประยุกต คลังขอมูลและคลัง

โปรแกรมท่ีเก่ียวของ การวิเคราะหหนวยคําและประโยค แบบจําลองภาษา การแทน

ความหมายของคํา เทคนิคการประมวลผลขอความ เทคนิคการเรียนรูดวยเครื่องสําหรับการ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

  Concepts of natural language processing and applications. Related 

corpuses and libraries. Lexical and sentence analysis. Language modelling. 

Word representation. Techniques for text processing. Machine learning 

techniques for natural language processing. 
  

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

 (Deep Learning for Computer Vision) 

  การเขียนโปรแกรมสําหรับจัดการรูปภาพ เครื่องมือสําหรับการพล็อต ตัวแบบพ้ืนฐาน

สําหรับการจําแนกประเภทภาพ ตัวแบบเชิงลึก โครงขายประสาทแบบคอนโวลูชัน การ

รวมกลุมหาคาสูงสุด การวิเคราะหแบบหลายความละเอียด ฟงกชันแอ็คทิเวชันไมเชิงเสน 

การจํากัดอยูกับตัวอยางฝกมากเกินไป การสุมตัดทอนโหนด การทําชุดและกลุมใหเปน

มาตรฐาน การตรวจหาวัตถุ โครงขายนําเสนอพ้ืนท่ีแบบเสตจเดียวและแบบหลายเสตจ การ

แยกพ้ืนท่ีภาพ โครงขายประสาทคอนโวลูชันแบบเต็ม การสรางชุดขอมูลภาพตามท่ีตองการ 

การขยายเพ่ิมขอมูล 

  Programming for image handling. Plot tools. Basic image classification 

models. Deep models. Convolutional neural networks. Max pooling. 

Multiresolution analysis. Nonlinear activation functions. Overfitting. Dropout. 

Batch and group normalization. Object detection. Single-stage and multi-stage 

region proposal networks. Image segmentation. Fully convolutional neural 

network. Building custom image data sets. Data augmentation. 
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517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ  3(3-0-6) 

 (Intelligent Decision Support Systems) 

  แนวคิดของกระบวนการตัดสินใจ สถาปตยกรรมของระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ

เชิงอัจฉริยะ การจัดการขอมูล ตัวแบบท่ีขับเคลื่อนดวยขอมูล ตัวแบบท่ีขับเคลื่อนดวยตัว

แบบ การประเมินประสิทธิภาพตัวแบบ สวนติดตอกับผูใช การจัดการความรู การพัฒนา

ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ การวิเคราะหการตัดสินใจ การสรางและการ

ประเมินทางเลือกสําหรับการตัดสินใจ ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม 

ปญญาประดิษฐ ระบบผูเชี่ยวชาญ เหมืองขอมูล การโปรแกรมเชิงเสนการบูรณาการระบบ

สนับสนุนการตัดสินใจ กรณีศึกษาการประยุกตใชระบบสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ

และการแกปญหา 

  Concepts of the decision-making process. Architecture of intelligent 

decision support systems. Data management. Data-driven models. Model-

driven models. Model evaluation. User interface. Knowledge management. 

Intelligent decision support system development. Decision making analysis. 

Creating and evaluating alternatives for decision making. Group decision 

support systems. Artificial intelligence. Expert systems. Data mining. Linear 

programming. Intelligent decision support system integration. Case studies of 

the applications of intelligent decision support systems and problem solving. 
  

517 435 ระบบแนะนํา   3(3-0-6) 

 (Recommendation Systems) 

  แนวคิดเบื้องตนเก่ียวกับระบบแนะนํา เทคนิคการกรองรวม เทคนิคการกรองตาม

เนื้อหา เทคนิคการกรองตามกฎ ระบบแนะนําตามความรู ระบบแนะนําแบบผสมผสาน การ

ประเมินระบบแนะนํา การวิเคราะหเชิงพยากรณ การวิเคราะหแบบใหคําแนะนํา การ

ประยุกตงานของระบบแนะนํา 

  Fundamental concepts of recommendation systems. Collaborative 

filtering techniques. Content-based filtering techniques. Rule-based filtering 

techniques. Knowledge-based recommendation system. Hybrid 

recommendation system. Evaluating recommendation systems. Predictive 

analytics. Prescriptive analytics. Applications of recommendation systems. 
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517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย  3(2-2-5) 

 (Computer Aided Diagnosis) 

  ความเปนมาของระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย แนวคิดเบื้องตนและความทาทาย

ของระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย โรคท่ีเก่ียวของ ผลกระทบจากการใชระบบคอมพิวเตอร

ชวยวินิจฉัย การไดมาซ่ึงขอมูลทางการแพทย โปรแกรมประยุกตท่ีนิยมใชในการอานขอมูล

ทางการแพทย คลังขอมูลทางการแพทยเพ่ือการเรียนรูของเครื่อง ภาษาไพธอนและไลบรารี่

ท่ีเก่ียวของ การประมวลผลขอมูลเบื้องตน สถิติท่ีใชในทางการแพทยและการประเมิน

ประสิทธิภาพ วิธีการเรดิโอมิกส การประมวลผลเชิงลึกเพ่ือการทํานายทางคลินิก การ

ประยุกตใชลําดับนิวคลีโอไทดแบบไฮทรูพุต คลัสเตอริ่ง วิธีการจีโนมิกส แนวทางการเพ่ิม

ประสิทธิภาพของโมเดล 

  History of computer aided diagnosis. Concept and challenges of 

computer aided diagnosis. Related diseases. Effects on employment. Medical 

data acquisition. Medical data library for machine learning. The application 

popularly used to read medical data. Python language and related library. Data 

pre-processing. Medical statistics and model evaluations. Radiomics method. 

Deep learning for clinical prediction. Application of high throughput 

sequencing. Genomics method. Model performance improvements guidelines. 
  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 3(2-2-5) 

 (Big Data Processing) 

  นิยามและความหมายของขอมูลขนาดใหญ ตัวอยางของปญหาจากขอมูลขนาดใหญ 

ตนกําเนิดของขอมูล การเพ่ิมปริมาณขอมูล การนําเขาขอมูล เครื่องมือในการจัดเก็บและ

จัดการขอมูลขนาดใหญ สถาปตยกรรมในการจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ เครื่องมือในการ

ประมวลผลขอมูลขนาดใหญ ระบบแบบกระจายและการประมวลผลกลุมเมฆ 

  Definition and meaning of big data. Examples of big data problems. Data 

sources. Data scalability. Data Importation. Tools to store and manage big data. 

Big data storage architecture. Big data processing tools. Distributed systems 

and cloud computing. 
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517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Computer Network Design and Administration) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  การวิเคราะหและออกแบบโครงสรางเครือขาย การออกแบบและการตั้งคาระบบ

สวิตชิ่ง เครือขายบริเวณเฉพาะท่ีเสมือน เครือขายสวนตัวเสมือน เครือขายไรสาย และ

เครือขายบริเวณกวาง การตั้งคาอุปกรณจัดเสนทางและการจัดการอุปกรณในระบบ

เครือขาย การติดตั้ง การตั้งคา และการบริหารจัดการเครื่องผูใชบริการและเครื่องผู

ใหบริการ การต้ังคาควบคุมการเขาถึง การจัดการบัญชีระบบ การบริหารประสิทธิภาพและ

ความปลอดภัย เครื่องมือและโพรโทคอลมาตรฐานสําหรับบริหารจัดการเครือขาย 

กรณีศึกษา 

  Network topology analysis and design. Design and configuration of 

switching system, virtual local area network, virtual private network, wireless 

network, and wide area network. Router configuration and network device 

management. Installation, configuration, and administration of network clients 

and servers. Access control list configuration. System accounting management. 

Performance and security management. Tools and standard protocols for 

network management. Case studies. 
  

517 443 การจัดการความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร 3(2-2-5) 

 (Cybersecurity Management) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  ภัยคุกคามและเทคนิคการโจมตีทางไซเบอร การจัดการความปลอดภัยในระบบครือ

ขาย สื่อสังคมออนไลน แอพพลิเคชันเว็บ รวมไปถึงบนคลาวด พ้ืนฐานการประเมินจุดออน

และการจัดการความเสี่ยง เทคโนโลยีและเครื่องมือในการรักษาความปลอดภัยไซเบอร 

ประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมายวาดวยการรักษาความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร 

  Cyber threats and attack techniques. Security management in network 

systems. Social media. Web applications and cloud. Fundamentals of 

vulnerability assessment and risk management. Technologies and tools for 

cybersecurity. Ethical issues and laws in cybersecurity. 
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517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

 (Computer Vision) 

   การสรางและการจัดการภาพข้ันพ้ืนฐาน ตัวกรอง วัตถุ ขอบพ้ืนท่ี การวิเคราะหวัตถุ

ดวยตัวดําเนินการเชิงสัณฐาน การสกัดลักษณะเดน แกนสําคัญ ตัวอธิบายวัตถุ การปรับ

ขนาดภาพแบบคํานึงถึงเนื้อหา การวิเคราะหแบบหลากความละเอียด การแยกพ้ืนท่ีแบบ

ก่ึงอัตโนมัติ พ้ืนฐานดานการเรียนรูของเครื่อง การรูจําวัตถุ หัวขอวิจัยในปจจุบัน 

   Basics of image creation and handling. Filters. Objects. Object boundary. 

Object analysis with morphological operators. Feature extraction. Principal 

axes. Object descriptors. Content-aware image resizing. Multi-scale analysis. 

Semi-automatic region segmentation. Machine-learning basics. Object 

recognition. Current research topics. 
 

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

 (Robot Operating System and Control) 

   ความรูเบื้องตนเก่ียวกับหุนยนต ระบบปฏิบัติการลินุกซ การเขียนโปรแกรมภาษาไพ

ธอน และระบบปฏิบัติการหุนยนต การสรางและใชงาน  โหนด หัวขอ ขอความ การ

ใหบริการ การสั่งงาน ตัวแปรสาธารณะ และไฟลกําหนดลําดับการทํางาน การทดลอง

เก่ียวกับการควบคุมหุนยนตเคลื่อนท่ี การควบคุมแขนกล การรับรูของหุนยนต พ้ืนฐานการ

ประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง การทําแผนท่ี การทํางานรวมกันของหุนยนต 

   Introduction to robotics, Linux, Python programming and Robot 

Operating System (ROS). Constructing and using of nodes, topics, messages, 

services, actions, public parameter, and launch files. Experimentation on 

controlling mobile robots. Robot manipulator. Robot perception. Basics image 

processing. Localization. Mapping. Collaborative robots. 
 

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

 (Digital Business Startup) 

   ภาพรวมของการเริ่มตนธุรกิจ การคนพบไอเดีย การพัฒนาไอเดียไปเปนสินคาหรือ

บริการ กระบวนนวัตกรรมและการประยุกตใชนวัตกรรมในการเริ่มตนธุรกิจ การนําเสนอ

แผนธุรกิจกับนักลงทุน การขยายกิจการและการเปนธุรกิจท่ีเขมแข็ง 

   Startup business overview. Idea discovery. Idea transformation to 

products or services. Innovation process and application of innovation in 

startup. Presenting business plan to investors. Scaling and becoming mature 

business.  
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517 463 การปรับเปล่ียนสูดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Digital Transformation) 
   ความสําคัญของการเปลี่ยนแปลงสูดิจิ ทัล การขับเคลื่อนและผู ขับเคลื่อนการ

เปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล เครื่องมือสําหรับการเปลี่ยนแปลงสูดิจิ ทัล แพลตฟอรมดิจิ ทัล 
คุณลักษณะสําคัญของการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล ข้ันตอนและกระบวนการ เพ่ือการ
เปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล ประโยชนตอองคกร กรณีศึกษา 

   Importance of digital transformation. Driving and driver of digital 
transformation. Tools for digital transformation. Digital platforms. Key features 
of digital transformation. Procedure and process for digital transformation. 
Benefits to enterprise. Case studies. 

  

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Computer Science I) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3(3-0-6) 
 (Selected Topics in Computer Science II) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 3(3-0-6) 
 (Selected Topics in Computer Science III) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application.  
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517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 3(3-0-6) 
 (Selected Topics in Computer Science IV) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5 3(3-0-6) 
 (Selected Topics in Computer Science V) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6 3(2-2-5) 
 (Selected Topics in Computer Science VI) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7 3(2-2-5) 
 (Selected Topics in Computer Science VII) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application. 
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517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8 3(2-2-5) 
 (Selected Topics in Computer Science VIII) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9 3(2-2-5) 
 (Selected Topics in Computer Science IX) 
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
   หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาการขอมูล การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกตใชงานจริง 

   Topics of current interest in computer, information technology, data 
science,  communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1    1(0-2-1) 
 (Research Project I) 
 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  
    วิชานี้วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  
   การศึกษาหัวขอวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอรท่ีไดรับการอนุมัติจากภาควิชา การ

จัดเตรียมโครงรางงานวิจัย และนําเสนอ 
   Study of the computer science topics approved by the department. 

Research proposal preparation and presentation. 
  

517 494 โครงงานวิจัย 2    2(0-4-2) 
 (Research Project II) 
 วิชาบังคับกอน: 517 493 โครงงานวิจัย 1 
 เง่ือนไข : วิชานี้วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 
   การวิจัยในหัวขอวิจัยท่ีไดเสนอในวิชา 517 493 โครงงานวิจัย 1 เขียนรายงาน และ

นําเสนอผลงานวิจัย 
   Research on topics proposed in 517 493 Research Project I. Report writing 

and research presentation. 
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517 495 การฝกงาน   3 (ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 
 (Practical Training) 
 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
    วิชานี้วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 
   การปฏิบัติงานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานชั่วคราว เพ่ือใหได

ประสบการณจากการไปปฏิบัติงานท่ีไดรับมอบหมายท่ีเก่ียวของกับสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร เปนเวลาไมนอยกวา 210 ชั่วโมง 

   On-the-job training as a temporary employee in order to get experience 
from assignments related to computer science. Not less than 210 hours. 

 

517 496 สหกิจศึกษา   6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 
 (Cooperative Education)  
 วิชาบังคับกอน: 517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 
 เง่ือนไข : ดวยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  
     วิชานี้วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 
   ปฏิบัติงานฐานะพนักงานชั่วคราวในสถานประกอบการเปนเวลาไมนอยกวา 16 

สัปดาห เพ่ือใหไดประสบการณจากการปฏิบัติงานท่ีไดรับมอบหมายเก่ียวกับสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร ภายใตการควบคุมของผูชํานาญการในสถานประกอบการ และอาจารยนิเทศ 
การจัดทํารายงานสหกิจ และนําเสนอผลงาน 

   Practical training as a temporary employee at an establishment for at 
least 16 weeks for gaining working experiences related to computer science by 
consent of an expert in the institute and a department counsellor. Cooperative 
education report and presentation. 

  

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 
 (Cooperative Education Project Seminar)  
 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
    วิชานี้วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 
   การเขียนรายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา นําเสนอแนวทางการประยุกตความรู

จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา การเขารวมสัมมนาและนําเสนอผลงานจากโครงงานสหกิจ
ศึกษา  

   Cooperative education performance report. Cooperative education 
knowledge application and presentation. Attending seminars and 
presentations from the cooperative education project. 
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